
FantasyHeroicRoleplaying - Charakterbogen

Charaktername:
Konzept: Barbarisches Muskelpaket

Distinctions: Ich bin das Schwert des Nordens.
Erst zuhauen, dann nachdenken!

W8 / W4+PP Ein Mann ist nichts ohne Ehre!

Hintergrund: Mensch Würfel

Erhöhte Reflexe W8
Erhöhte Kraft W8

SFX: Vielseitig Splitte einen Würfel in zwei kleinere.

SFX: Anstrengung Erhöhe eine Power für eine Aktion, schalte sie dann ab. Aktiviere eine

Opportunity um sie zurückzuerhalten.

Limit: Am Limit Schalte eine Power bis zur nächsten Nicht-Kampf-Szene ab, erhalte ein PP.

Klasse: Barbar Würfel

Verdammt großes Zweihandschwert W12
Erhöhte Widerstandskraft W8

SFX: WUT! Leihe einen Würfel aus dem Doom-Pool, geht gesteigert zurück

SFX: Rundumschlag Für ein PP: Greife mehrere Ziele in einem Mob an, nimm für jedes Ziel 

nach dem ersten einen zusätzlichen W6.

Limit: Abteilung Attacke! Gib einen PP aus, um die Waffe zum Verteidigen einzusetzen.

Fertigkeiten: Würfel

Nahkampf W10
Reiten W8
Einschüchtern W8
Akrobatik W8

Erfahrung:

Persönliches Ziel: Ehrbarer Krieger XP
Behaupte, dass eine Handlung ehrenhaft oder ehrlos ist. 1
Wenn du dich Schaden aussetzt, weil die Alternative unehrenhaft wäre. 3
Opfere dich für deine Ehre oder verübe eine ehrlose Tat für ein hehres Ziel. 10
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Charaktername:
Konzept: Kenner der magischen Lieder

Distinctions: Musik verändert die Welt.
Ich will gehört werden!

W8 / W4+PP Für eine gemeinsame Sache.

Hintergrund: Waldelf Würfel

Erhöhte Reflexe W8
Erhöhte Sinne W8
Erhöhte Geschwindigkeit W8
Magische Begabung W8

SFX: Elfische Grazie Gib einen PP aus, um nochmal zu würfeln. Füge erhöhte Sinne hinzu oder

erhöhe den Würfel, falls er schon im Pool war.

Limit: Feenkreatur Schalte das Set ab und erhalte ein PP, wenn durch kaltes Eisen oder 

Feenmagie beeinflußt.

Klasse: Barde Würfel

Mentaler Einfluss W6
Musikalischer Blast W6
Zauberei W8

SFX: Silberzunge In sozialen Situationen: Füge W6 hinzu und erhöhe Effektwürfel.

SFX: Moral der Truppe Gib einen PP aus, um den eigenen sozialen oder mentalen Stress oder den 

eines anderen mit einem Effektwürfel zu senken.

Limit: Nutzmagie Zauberei kann keinen physischen Schaden verursachen.

Limit: Magie durch Musik Schalte Barde ab und erhalte einen PP, wenn du nicht singen/spielen kannst.

Fertigkeiten: Würfel

Diplomatie W8
Darbietung W10
Mystiker W8
Heilen W8

Erfahrung:

Persönliches Ziel: Mysteriöser Weiser XP
Teile anderen eine kryptische Beobachtung mit. 1
Du triffst auf etwas, das du dir nicht erklären kannst. 3
Man entlarvt dich als Scharlatan oder die Prophezeiung tritt tatsächlich ein! 10
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Charaktername:
Konzept: Wesen von einer anderen Ebene der Existenz

Distinctions: Das geht über eure Vorstellungskraft!
Ich bin nicht von hier.

W8 / W4+PP Ich wandele zwischen den Welten.

Hintergrund: Anderweltler Würfel

Magische Begabung W8
Erhöhte Sinne W8
Schutz vor Feuer W8

SFX: Fokus Tausche zwei kleinere Würfel gegen einen größeren.

SFX: Absorbiert! Bei einer erfolgreichen Reaktion, wandle eine Elementarattacke in einen 

Stunt um, zahle 1PP falls die Aktion mit dem Stunt ein Erfolg war.

Limit: Außenseiter Erhalte ein PP wenn du Stress/Komplikationen erhöhst, die durch deine

Herkunft entstehen.

Klasse: Warlock Würfel

Mystischer Blast W10
Zauberei W8

SFX: Arkane Macht Leihe einen Würfel aus dem Doom-Pool, geht gesteigert zurück

SFX: Entfesselt Erhöhe oder verdoppele den Warlock-Würfel, 1PP falls beides. Bei einem

Fehlschlag: Würfel mit dem höchsten Ergebnis in den Doom Pool.

Limit: Nutzmagie Zauberei kann keinen physischen Schaden verursachen.

Limit: Unverstandene Mächte 1en und 2en gelten als Opportunities, wenn eine Warlock-Power im Pool ist.

2en dürfen aber normal zum Wurf addiert und als Effekt benutzt werden.

Fertigkeiten: Würfel

Wissen W8
Mystiker W10
Heilen W8
Diebesfertigkeiten W8

Erfahrung:

Persönliches Ziel: Reisender zwischen den Welten XP
Folge einer Sitte, die deine Gefährten nicht kennen. 1
Deine Vernachlässigung der materiellen Welt gefährdet deine Gefährten. 3
Etabliere eine feste Bindung an die materielle Welt in einer bleibenden Form. 10
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Charaktername:
Konzept: Glücksritter

Distinctions: Meine Hand ist schneller als Dein Auge!
Dein Geld in meinem Beutel.

W8 / W4+PP Messt mich an meinen Taten.

Hintergrund: Halbling Würfel

Erhöhte Widerstandskraft W8
Erhöhte Reflexe W8
Wurfwaffe W6

SFX: Leicht zu verfehlen Zahle 1PP und würfele eine Reaktion erneut, füge Reflexe hinzu oder erhöhe sie.

SFX: Abpraller Bei Angriffen mit Wurfwaffen oder einer Schleuder, verdoppele den Würfel. 

Entferne den höchsten Würfel und nimm drei Würfel für das Ergebnis.

Limit: Klein Verwandle Reflexe in eine Komplikation für 1PP. Aktiviere eine Opportunity,

um den Nachteil zu beseitigen.

Klasse: Dieb Würfel

Erhöhte Sinne W8
Kurzschwert W8

SFX: Hinterrücks! Erhöhe Stunts, die aus einer Opportunity entstehen, oder erhöhe physischen

Schaden eines Gegners, den du angreifst mit einer Opportunity in ihrem Pool.

SFX: Fallengespür Senke jeden Stress oder jede Komplikation, die durch eine Falle in einer

Entdeckungsszene entsteht.

Limit: Erschöpft Schalte eine Diebespower ab und erhalte ein PP. Dies gilt bis zur nächsten

Nichtkampfszene.

Fertigkeiten: Würfel

Nahkampf W8
Fernkampf W8
Diebesfertigkeiten W10
Kundschaften W8

Erfahrung:

Persönliches Ziel: In den Schatten daheim XP
Du versteckst dich oder bleibst aus dem Rampenlicht. 1
Du verlässt die Schatten, um etwas Wichtiges zu erreichen. 3
Du trittst vor einer großen Gruppe ins Rampenlicht und riskierst alles. 10
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Charaktername:
Konzept: Kampfsau aus dem Wald

Distinctions: Der Wald ist in mir.
Die erste Reaktion ist die richtige.

W8 / W4+PP Die Kraft des Wolfes.

Hintergrund: Mensch Würfel

Erhöhte Kraft W8
Erhöhte Reflexe W8

SFX: Vielseitig Splitte einen Würfel in zwei kleinere.

SFX: Anstrengung Erhöhe eine Power für eine Aktion, schalte sie dann ab. Aktiviere eine

Opportunity um sie zurückzuerhalten.

Limit: Am Limit Schalte eine Power bis zur nächsten Nicht-Kampf-Szene ab, erhalte ein PP.

Klasse: Waldläufer Würfel

Macht über die Natur W8
Zwei Kurzschwerter W8

SFX: Spurenleser Erhöhe jedes natürliche Asset / jede Ressource aus einer Entdeckungsszene

SFX: Zwei Ziele Verdoppele und senke den Waffenwürfel, behalte einen zweiten Effektwürfel.

Limit: Launen der Natur Verwandle Macht über die Natur in eine Komplikation für 1PP. Beseitige die

Komplikation, um Macht der Natur zurückzuerhalten.

Limit: Ausrüstung 1PP für den Verlust der Waffen, Aktion gegen den Doom-Pool, um sie

wiederzuerlangen.

Fertigkeiten: Würfel

Nahkampf W10
Kundschaften W8
Handwerk W8
Heilen W8

Erfahrung:

Persönliches Ziel: Hüter  der Natur XP
Bevorzuge etwas Natürliches über etwas Künstliches. 1
Erzeuge ein natürliches Asset für jemand anderen. 3
Opfere dich zum Schutz der Natur oder für die Queste. 10
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